25/10 Crowd Sourcing
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» Worum geht es bei dieser Methode?

Mit 25/10 Crowd Sourcing lassen sich schnell und effizient eine Vielzahl von Ideen, Aufgaben
oder Lésungsansatzen innerhalb einer Gruppe sammeln und priorisieren.

» Wer ist die Zielgruppe
Diese Methode eignet sich fur kleine und groR3e (Schul-)Teams.

» Welche Ziele verfolgt die Methode?

Mit dieser Methode lassen sich mutige und innovative Ideen herausarbeiten, die mitunter im
Verborgenen geblieben waren. Durch das schnelle Bewertungssystem verstrickt sich die
Gruppe nicht in langen Diskussionen, sondern ermittelt in sehr kurzer Zeit die besten Ideen.
AulRerdem sind alle Teilnehmenden gleichberechtigt in den Entscheidungsprozess einbezo-
gen, sodass alle Ideen die gleichen Chancen haben.

» Wie wird diese Methode umgesetzt?

Zunachst schreibt jede:r Teilnehmende:r seine Idee auf eine Karteikarte. AnschlieBend bewe-
gen sich die Teilnehmenden durch den Raum, tauschen untereinander die Karten aus und
lesen diese (3 Minuten). Sobald ein akustisches Signal ertdnt, endet die Tauschphase und
jede:r Teilnehmer:in bewertet fur sich die Idee der Karteikarte, die er/sie gerade in der Hand
halt. Hierfur durfen Punkte von 1 bis 5 vergeben werden (1 fur niedrig, 5 fur hoch). Die Zahl
schreiben die Teilnehmenden auf die Ruckseite der Karte. Erklingt erneut ein akustisches Sig-
nal, werden die Karten ein zweites Mal getauscht bis es wieder [dutet und der Bewertungszyk-
lus wird wiederholt. Insgesamt werden so funf Runden durchgefihrt (15 Minuten)

Nach der funften Runde zahlen die Teilnehmenden die funf Punktezahlen der Karte ihrer
Hand zusammen und notieren den Wert. Anschliel3end werden die Ideen mit den héchsten
Punktezahlen identifiziert und mit der gesamten Gruppe geteilt. Bei einer grol3en Gruppe wer-
den bis zu zehn Ideen ausgewahlt.

Quelle: https:/liberatingstructures.de/liberating-structures-menue/2510-crowdsourcing/
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